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SMath Studio - elementy programowanisa

W programie Smath Studio mozna zastosowacd:
insrtukcje grupowania- line (),
instrukcje warunkowa - 1if (),
instrukcje iteracyjne:

- petla warunkowa - while(),

- petla zakresowa - for ().
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[EI—XI. Instrukcja grupowania

Instrukcja grupowania pozwala wydzieli¢ grupe instrukcji.
Definicje grupy uzyskujemy:

* z panelu bocznego Programowanie > line

* klawisz []] (nawias kwadratowy zamykajacy) .

Grupa reprezentowana jest pionowa linia obok instrukcji.

instrukcjal Grupowanie poprawia przejrzystos¢ zapisu
algorytmu. Mozliwe jest definiowanie

instrukcja2
wielopoziomowychgrup instrukcji.

instrukcja3

[EI—XII. Instrukcja warunkowa

Instrukcja warunkowa if () wymagane{warunek;prawda;fatsz}
Zastosowanie instrukcji warunkowe]j pozwala
rozdzieli¢ algorytm na dwie wersje (Scieszki).
Wynik sprawdzenia warunku instrukcji musi by¢



albo prawda (1), albo fatszem (0).

* warunek musi zawiera¢ operator logiczny

instrukcja2

* warunek moze by¢ zdaniem logicznym

Przykitad zastosowania instrukcji warunkowej (dwie wersje)
do narysowania wykresu funkcji F(x) okre$lonej w przedziatach.

-x_ dla xe (-»,-2)

2
F(x)= 5 dla xe <-2,2) 2,5
-x +4 F(3)=9-5
xX=2 dla xe <2,) 1
Wersja I

l STOP l




F1(x)=|if x<-2 F2 (x)=|if x<-2
-x - X
- 1 2!
else else
if (x2-2)A(x<2) if x22
xX=2
-x +4 else
else
x=2 -x +4
-1 |- - 2
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[El—XIIIa. Instrukcje iteracyjne

Petla while () wymagane{warunek;instrukcje} | START l
1. Instrukcja iteracyjna petli warunkowe]j pozwala powtarzac -t
cyklicznie wybrane instrukcje podczas prawdziwos$ci warunku petli. Y

2. Instrukcje powinny modyfikowa¢ argumenty warunku petli.
UWAGA:

warunek

Zle zdefinowany warunek moze zablokowaé program. v Nie
Przyktad zastosowania petli warunkowej. | STOP l
i=1 instrukcje |-
ti=-3 Definicja inicjacyjna zmiennych.
while t<5

|T11:=t



i=1+1 Obliczenie elementéw
t=t+2 pierwszego wiersza macierzy T.

T=(-3-1 1 3)

[EI—XIIIb. Instrukcje iteracyjne cd.

Petla for (3) wymagane {licznik;zakres;instrukcje}

1. Instrukcja iteracyjna petli zakresowe]
pozwala powtarzac¢ cyklicznie wybrane instrukcije
z podstawieniemaktualnej wartoéci licznika
dla $cis$le ores$lonego zakresu powtdrzen petli.

2. Licznik to zmienna z kolejnymi wartéciami zakresu.

3. Zakres petli definiujemy z wykorzystaniem
funkcji zakresowej rang(2) lub rang(3).
4. Liczba powtdrzen to liczba elementdw z zakresu.

Przyktad zastosowania petli zakresowej.

for kel ..7 licznik 1 zakres petli
K= k
zgrupowane instrukcje
K > k= k +1 do wykonaniaw petli

(123 4 5 6 7
|2 5 10 17 26 37 50 k=7

| STOP l

licznik, zakres petli

ostatni element
zakresu?

instrukcje

v

zmiana licznika




Petla for (4) wymagane {licznik;warunek;zakres;instrukcj¢

1. Instrukcja iteracyjna petli zakresowej z dodatkowym

warunkiem pozwala powtarzac¢ cyklicznie wybrane instrukcje

z podstawieniemaktualnej wartoéci licznika.
2. Licznik jest modyfikowany rekurencyjnie

po kazdym przejéciu petli.

Przyktad zastosowania petli zakresowe]j z warunkiem.

licznik; warunek licznika; modyfikacja licznika

for t=1,;t<8 ;t=t+1

T1t==t

zgrupowane instrukcje
T =t +1 do wykonania w petli

2t

(123 4 5 6 7
|2 5 10 17 26 37 50

t=38

¥ Nie

| STOP l

licznik
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warunek
licznika

instrukcje
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